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4.1编制计算机程序解决问题（一）
1、 教学目标
（一）知识与技能目标：

1、 知识目标：了解VB语言编译环境

2、 技能目标：掌握程序代码的基本意义 

（二）过程与方法目标：

了解程序的作用及其编制环境。
（三）情感态度与价值观目标
1、激发学生对信息技术的求知欲，形成积极主动学习的态度； 

2、培养学生探究学习的习惯和协作学习的品质；
3、培养学生进一步学习程序设计的兴趣。
2、 重点难点：

（一）教学重点：

帮助学生掌握用计算机程序解决问题的过程

（二）教学难点：

       读懂计算机程序代码

三、课时安排
1课时（40分钟）

3、 教学方法：
分组法，任务驱动法，讲授法，启发教学法，讨论法

四、教学资源
1、 硬件：网络教室。

2、 软件：网络控制软件、自制课件及教学材料。
4、 教学过程
（1） 创设情境提出任务
教师活动：提问：大家都知道自己的生日，知道自己几岁，那知道自己一共多少天多少时多少分钟甚至多少秒吗？有同学能计算出来吗？同学们基本上是不能快速算出来，那学生大概能说出自己需要多长时间来计算这个问题吗？

学生活动：学生思考老师的问题并自由回答

教师活动：那我们来看一看计算机要多长时间能算出来。老师这时候下发给学生一个计算软件“生日测算”，让学生体会一下计算机算这个问题的时间。
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学生活动：学生运行软件，体会程序的运行。

设计意图：通过具体案例进行教学，引起学生的兴趣。让枯燥的教学内容显得生动，并容易让学生接受
（2） ：讲授新课
1、计算机的各部件配合工作
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教师活动：既然计算机运算如此之快，那是不是说明计算机比人要“聪明”啊？

要解决这个问题要对计算机有个充分的了解才行。首先要了解计算机的工作过程。

并对输入设备，输出设备，外存，内存进行简单讲解。
学生活动:听老师讲解，体会计算机内部的工作流程，对计算机有一个深层次的了解。
2人与计算机交流
教师活动：从以上的例子中cpu的计算速度确实要快，那它就是聪明吗？计算机会自己思考吗，会自己给自己编制程序吗？人与人之间可以交流，计算机与计算机之间可以交流吗？那我们来一起看看计算机到底懂什么？
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其实计算机，它只懂两个字符，就是1和0，对于它来说，1就是打开，0就是关闭，就是机器语言。为了和计算机进行交流，必须要掌握机器语言，但机器语言难于掌握。人们发明了汇编语言，汇编语言对编程者的要求仍然很高，渐渐的又发明了高级语言，比如，C语言，VB语言，C++等等。
这些语言对编程者要求并不太高，经过学习就可与计算机实行交流给它任务。

由此来看：计算机再快也只是个工具。

学生活动：听老师介绍看演示文稿上的图片。体会人与计算机交流过程。
3、 体验程序的作用及其编制环境
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教师活动：既然计算机只能是个工具，那我们就来学习一门高级语言来使用这个高级工具。刚才同学们做的生日测算就是用VB程序做出来的，VB程序是一种可视化编程语言是目前使用较多的程序设计语言之一。也易于同学们理解掌握，同学们会在不断的学习中体会到乐趣。打开一个教师提前设计好的计算器程序。
学生活动：学生运行这个程序，逐渐发现问题。减法操作好像不对。
教师活动：有同学说这个程序有问题，那到底有没有问题呢，我们要了解这个程序的步骤才能彻底知道这个程序的对错。在认识程序之前我们要对VB有一个了解。
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了解它的基本组成以后按照老师要求打开这个计算器程序的源文件。
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让学生仔细观察源文件，两人一组讨论试着找到错误的地方。

学生活动：学生对源文件进行阅读，分组讨论找出错误的地方。

（三）归纳：

教师活动：对学生完成的情况作出总体评价，并再次强调VB程序的打开与窗口介绍。对所学知识有一个巩固。
五、练习：

打开生日测算程序，看一看，如果要加上出生的分钟数如何加。

提示：观察计算小时数与计算秒数的公式差别，看看分钟数该如何输入。试着补充完整。
六、学习评价设计意图

学生需要进行成果的初步汇报。并且可根据主题的意义、操作性等方面进行评价，同时给出建设性的意见，也根据评价进行这节课的总结与下节课的准备。

评价表：

	知识评价(打√表示)
	做到
	基本做到
	做不到

	1.基本认识窗体结构。
	
	
	

	2.把代码更改后，计算器运行正常。
	
	
	

	3.基本了解程序的的基本结构和主要作用
	
	
	

	

	表现评价(打√表示)
	
	
	

	1.积极参与, 
	
	
	

	2.小组合作良好,帮助同学
	
	
	

	3.能完成各项任务
	
	
	


七、教学反思：

    对于具体例子的尝试，大部分学生对程序编制产生了兴趣，对于计算机程序本身执行过程理解加深，促进了小组合作意识，但由于内容涉及高级编程语言，学生可能对具体的程序语句产生疑问，还要引导学生阅读和理解程序设计的相关知识，开拓学生的视野，为学生今后对编程进一步学习作好准备。





































































